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Bu projenin amacı görsel
içeriklerden bireylerin jest, mimik,
duruş, giyim ve çevresel faktörler
gibi geniş bir perspektifte  analiz
edip duygularını, davranışlarını,
niyetlerini ve sosyal etkileşimlerini
belirlemektir.

PROJE TANIMI

Görüntülerdek� Sess�zl�ğ� Yapay Zeka �le Açığa Çıkarın

Görsellerden bireylere ait özellikleri
çıkarabilen kapsamlı ve kullanıcı

dostu bir yazılım geliştirilmesi
hedeflenilmektedir.

Proje kapsamında, görüntü içerisinden
çıkarılabilecek özellik sayısı artırılarak LLM
modellerinin doğruluk oranı yükseltilecek

ve farklı alanlarda çalışan  profesyonellere iş
süreçlerine katkı sağlayacaktır.

Görüntü işleme ile bireylere ait
özellikler ve çevresel faktörlerin
analizi sağlanarak eğitim, sanayi,

sağlık ve sosyal hizmetler gibi
alanlarda çalışan

profesyonellere destek
sağlayacaktır.


