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PROJE TANIMI

Drone Soccer, dronelarin spor ve eglence
diinyasinda nasil kullanilabilecegini gosteren
yenilik¢i bir spor dalidir. Bu sporun kapsamiu,
oncelikle ulusal ve uluslararasi dizeyde
yayllmasimi saglamak, futbol benzeri oyun
anlayisim1  dronelar ile birlestirerek yeni Dbir
rekabet ortami yaratmaktir. Dronelarim dogru
kullanimi, yuksek hizda manevra yapabilme
yetenegl ve stratejik diisiinme gerektiren Dbir
unsurdur. Bu nedenle, Drone Soccer'in gelisimi,
dronelarin teknolojik altyapisini guclendirme ve
oyunculara  bu  teknolojiyi  nasil  etkin
kullanacaklar1 ~ konusunda  egitim  verme
poyutunu icerir. Ayrica, drone operatorleri ve
nakemler icin 0zel egitimler de bu kapsamda yer
alr.

PROJE AMACI

Drone Soccer’in amaci, drone teknolojisiyle entegre
edilmis, heyecan verici ve rekabetci bir spor dal
yaratmaktir. Bu, geleneksel sporlara farkli bir boyut
ekleyerek, teknoloji ve sporu birlestiren yeni bir eglence
bicimi sunar. Ayrica, yeni bir spor Kultlrl olusturarak
farkl1 yas gruplarini hedef alir.

Drone Soccer, gencleri drone teknolojisi hakkinda
egitmeyi amaclar. Bu egitim, genclerin gelecekteki is
glcunde ihtiyac duyacaklarn teknolojik becerileri
kazanmalarini saglar. Ayrica, drone teknolojisi ve e-spor
sektoru arasindaki baglant1 sayesinde, bu alanda kariyer
yapma firsatlar1 sunar.
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SONUC — SANAYIYE KATKISI

Drone Soccer, drone endustrisinin buylmesine ve
gelismesine bUylUk katki saglar. Drone’lar, bu sporun
merkezi araci oldugu icin, Ureticiler, teknolojiyi daha
uygun fiyatlarla daha verimli hale getirmek icin yeni
tasarimlar ve Inovasyonlar gelistirmek  zorunda
kalacaktir. Ayrica, dronelarin dayanikliligi, hizlar1 ve pil
omurlert gibi Ozelliklere vyapilan yatirimlar, diger
endustrilerdeki drone kullanimini da artiracaktur.

1-Drone endustrisine teknolojik yenilikler ve pazar
buyUlmesl,

2-Egitim sektorine yonelik egitim ve kariyer firsatlari,
3-Yapay zeka, robotik ve makine 6grenmesi alanlarinda
gelismeler,

4-E-spor ve dijital eglence sektorl icin yeni is firsatlari,
5-Vferi analitigi ve spor bilimleri icin yeni veri
kaynaklari,

6-Yeni sponsorluk firsatlar: ile ekonomik katkailar.
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